El despertar de caicai vilu 



Para ensamble de cinco percusionistas 



Ernesto Malaca Munoz Ponce 

(2012) 



Instrumental 2 Gran cassa 

6 toms 

2 cajas 

Ride, Crash 

3 triangulos 

3 gongs 

Tam tam 

2 campanas tubulares (intervalo de segunda mayor entre ellas) 

Lamina 

Trompe 

Teponaztle (dos alturas indeterminadas) 

3 Woodblocks (de madera) 

Claves 

2 maracas 

guiro (de madera) 

2 vainas 

2 ramas de palma 



El despertar de cai cai vilu 
Disposicion instrumental 
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\ f~\ ( J v^ Campanas ^Pe 



(I) 



seu,e A ^ • ^ sa, 



CD 

■sejm\e soq 
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Campanas 

Tubulares 

(2) 

Intervalo de 2da. 

Mayor entre ellas idealmente. 




Indicaciones para la interpretacion de la partitura 

La notation musical traditional es utilizadafrecuentemente en la partitura. En otros casos, considerar estas instrucciones. 



arrastrar rama por el piso, 
como un leve oleaje 



Modulo de creation en base a sugerencia: desarrollar la idea e ir agregando (+) si aparece este simbolo, 
o bien quitando (-) elementos. 



40" 



Linea de tiempo: Solo como referenda, puesto que los interpretes pueden considerar cuando un evento 
ha sido expuesto de manera suficiente, y avanzar al proximo. 




Aumentar dinamicas o eventos ( o ambos) gradualmente, buscando un climax. 
Queda a libertad de los interpretes ponerse de acuerdo o hacer lo que gusten. 



n 





Linea vertical descontinuada: 

Indica que dos o mas eventos van al mismo tiempo, (o su initio en el caso que se trate de un modulo de creation.) 

Los interpretes deciden quien marca la entrada, y se sugiere que no sea siempre el mismo (para eliminar la 
figura de director.) 



I. £1 hijo del pillan 



El despertar de caicaivilu 

40" 



Ernesto Malaca Mufioz Ponce 
(2012) 



4t 



Con rama de palma 



4f 



3° 



* 



arrastrar rama por el piso, 
como un leve oleaje 

mp 



crear en base a sugerencia, dialogando con 2 



Con rama de palma 



arrastrar rama por el piso, 
como un leve oleaje 



mp 



crear en base a sugerencia, dialogando con 1 ° 



Gran cassa, con las manos 



Frotar sobre el parche con yemas, 
preferir resonancias graves. 



J> 



mp 



■X 

mf 



mf 



4° 



4f 



5° 



4f 



30" 



-H- 



(+) Los eventos se van haciendo mas sucesivos, gradualmente 



-H- 



(+) Los eventos se van haciendo mas sucesivos, gradualmente 



44- 



crear en base a sugerencia, interactuando con el resto. 



(+) Anadir parches de toms, y golpes varios a voluntad, 
siempre con las manos. 



4f 



Ride 

Con baquetas suaves 

cerca de la campana 



4t 



Gran cassa, 

con baqueta suave 





crear en base a sugerencia, interactuando con el resto 





40" 



* 



(silencio) 



(silencio) 



* 



4f 



Dejar sonar 



arrastrar rama por el piso, 
menos eventos. 



mp 



(-) Los eventos se van haciendo cada vez menos sucesivos 



arrastrar rama por el piso, 
menos eventos. 



mp 



(-) Los eventos se van haciendo cada vez 
menos sucesivos 



caja 

con bordona 

con baqueta de madera 



l" /T\ 



jj jj jj_ 
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4f 



4f 



Dejar sonar 



(duracion en segundos de 
las resonancias) 



p sonoro 



i i 

i i 

i i 

i i 



tarn tarn 

baqueta suave ^ 

tocar casi en el borde i 



pppp 




Dejar sonar 



1 



pppp 
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, it .11 
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mf sonoro 



p sonoro 



30" 



-H- 



(-) Mucho menos sucesivos 



(-) practicamente inexistentes 



-H- 



(-) Mucho menos sucesivos 



(-) practicamente inexistentes 



4f 



redoble 

lo mas imperceptible posible 



PPPP 



(+) anadir pequenos acentos, variar ligeramente, siempre PPPP 



Dejar sonar 



tarn tarn 
Con arco 



* 



Intentar mantener 
sonido 

mp posible 



4f 



40" 



44- 



(fade out) 



toms 

con baquetas suaves 



i" i 



i" i 



J J J & T ' J J J=4: 



s^zp s^p (simil anterior) 



-H- 



(/hde oufj 



foms 

con baquetas suaves 



i" i 



-iw 



j J j J T % a ^ i t Jz 



sfzp v z P (simil anterior) 



-H- 



(+) variar con acentos entre mp y mf, a voluntad 



(+) anadir sfz reaccionando tardiamente alosde i° y 2° 



44- 



(+) incluir variaciones y breves pausas. 



(+) Golpear con la mano 
el tarn tarn para generar 
resonancias a voluntad 



4f 



Caja 

con bordona 

con una escobilla 



Mantener sonido, 
haciendo circulos 
sobre el parche. 

mp posible 



otra mano con baqueta de madera 



Rebotar baqueta 
sobre la caja 

JB3H 



sfz 



(mantener escobilla 

con otra mano mp posible) 



50" 



i" i 
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sfzpppp (simil anterior) 
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„ i$ i j J T ' i f ^ £&. 



sfzpppp (simil anterior) 



-H- 



-H- 



/ 



(reaccionar tardiamente a los sfz del y 2°) 



4f 



JB31 



(-)Disminuir 
ataques, 
resonancias y 
dindmicas hacia 



J7IJTO 



sfz 



(simil ant.) sfz ^=-^sfz 



G.P. 



G.P. 
I 



G.P. 



sfz 



(cortar 
inmediatamente) 



sfz 



(cortar 
inmediatamente) 



(caja) | 

(baqueta de madera) uj 
sfz 



(cortar 
inmediatamente) 



Solo 

3" 
(tarn tarn) 

baqueta ^ 

Suave 



4" 



2" 4" 



JL J, J^J. 

sfz sfz sfz p subito 



G.P. 
I 



Lamina 
(como 
un trueno) 




30" 



I (idem 
=jb ant.) 
sfz 



=J= 



(idem 
ant.) 






(idem 
ant.) 



zJ: 



(Dejar sonar) 



No coincidir en ataques con 2°, generar efecto de rebate 
entre ambos 

Gran cassa J J J J ^ ^ J> J> J > J> «hAh 

baqueta suave 



sTTTTz 



mp 



i 



(Dejar sonar) 



Gran cassa 
baqueta suave 



sTTTTz 



it 



redoble 
mantener casi 
imperceptible 



sfzpppp 



(dejar sonar) 



i 

mf 



tridngulos 
baqueta metalica 



JtoA 




wjp 



iVo coincidir en ataques con l °, generar efecto de rebate 
entre ambos 

J J J J J) J) J) J) J) J) .frJlfr 

wp . 



C+J variar con acentos entre mp y mf reaccionando a 4 



Ul 



$±z^±d 



Dejar sonar a voluntad 

h k J) k i) k i) 



•1— •— •> 



V 



V 



i±w 



i?KP 



_wp . 



ppp 



(cortar 
subitamente) 




(-)disminuir volumen grad. 



30" 



No coincidir en ataques con 2°, generar efecto de rebote 
entre ambos 

-4! J J J JJO,M.M.h.M I 



mp 



4f 



No coincidir en ataques con 1°, generar efecto de rebote 
entre ambos 

J — J — J — J J) JlJlAAAA«W 1 



4f 



J) (+) variar con acentos entre mp y mf, reaccionando a 4° 



Jl 



sfz sfz 



Dejar sonar a voluntad 

i_k. J k_^.J k .J k .J k J k^W J k .J k .J k J k^ 
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pppp- 



pp 



*-l 



J- 



sfzpppp 



tarn tarn 
baqueta suave 



mf 



Dejar sonar 



trompe 



Con rama de palma 



Con rama de palma 





Solo 




3 3 3 3 
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mpposible 



Jf 



4f 



4f 



30"- 



sacudir y golpear 
contra el piso 



mp- 



posible 



mp 



NO mantener sincronia con otro interprete, variar duraciones a la doble, o a la mitad, etc. 



sacudir y golpear 
contra el piso 



mp- 



:mfz 

posible 



mp 



NO mantener sincronia con otro interprete, variar duraciones a la doble, o a la mitad, etc. 



NO mantener sincronia con otro interprete 



Con dos vainas 



sacudir en el aire, levantarlas o moverlas 
a voluntad y anadir acentos. 




crear en base a sugerencia, mantener ostinato y variar vocales. 



40" 



io 



vez 



# 



(+) al oir las campanas, reaccionar con breves pausas. 



(+) hacer las pausas cada uez 
mas grandes, gradualmente 



4f 



(+) al oir las campanas, reaccionar con breves pausas. 



(+) hacer las pausas cada vez 
mas grandes, gradualmente. 



(+) al oir las campanas, reaccionar con breves pausas. 
M 



(+) hacer las pausas cada vez 
mas grandes, gradualmente. 



campanas tubulares 
con dos martillos 



(no cortar) 



(cortar) 



o^ 



o^ 



(cortar) 

-1A 



(no cortar) 



jl a 



«=^- 



4f 



-r 



ITU ST 



-^ * °° 

psubito PPPP 



mp sonoro 



mp 



H- 



(+) variar gradualmente ostinato 

y pasar a otras vocales paulatinamente. 



(+) hacer las pausas cada vez 
mas grandes, gradualmente. 



(+) pausas siempre 
mas grandes, y cortar. 



El despertar de Caicai Vilu 



II. La batalla de las serpientes 



Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 
Maracas (2) 

Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 

Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 



Campanas 
tubulares 



Toms (3) 
Gran Cassa 



J. = 66 



Ernesto Malaca Munoz Ponce 
(2012) 
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1; 



baqueta de madera 
con bordona 



12 
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mp 



^2- 



12 
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3Z 



4 
Vainas (?) T ,, 






(Rama de palma) 








Maracas (2) 
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_ 
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Woodblocks (3) 














Toms (3) 
















con baquetas suaves delgadas 


>- >- >- 




Gran cassa 


1 J> J J> J J J 1 fl ]■ 


* J) J .h J J j •? .h^hJ J 


> 


mp 




Caja | 
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(Rama de palma) 1 
Ride 
















III 


— 




(Trompe) 
















Gongs (3) 














Triamgulo(l) 














Campanas 









TO 














Toms (3) 
















con baquetas suaves delgadas 


>■ >■ >■ 


>■>■>■>■>■ 


Gran Cassa 


* J> J J> J J J * .N J- 


* J) J .h J J J •? .n^hj J 


V 







Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 



Maracas (2) 

Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 

Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 



Campanas 
tubulares 



Toms (3) 



Gran Cassa 



gj J aj n *. r r n 



u j ju n *JT m 



% 



i 



-/ 



-f 



ft 



Con baquetas de madera 

Con bordona j. J jj 



# 



# 






# 



sfi 



sfz 



J J J J J J 



J J J J J J 



jlXJ Jul 



j~j uni 



juU JU. 
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:/ 



Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 
Maracas (2) 

Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 

Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 



Campanas 
tubulares 



Toms (3) 
Gran Cassa 



: l J J J i i J 3 J J J : H nUTi 



: l J J J J i J i J J J J J J J i i J 3 3 J J J 



3 : l J J J I J i 3 J J B ATil 
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j j j j j 1 1 m /j j j j j j j^- 
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Crash 

(baqueta de madera) 



J J J J J J 



.1 J J J J J 1 J J J J J J J J J J i j J J J J J 



j j j j j j ? m /j j 3 j j j j tt 



p—==f 
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Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 



Maracas (2) 



Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 



Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 



Campanas 
tubulares 



Toms (3) 
Gran Cassa 



i-3 



con baquetas duras delgadas 



/ 



-s— r- 



:/: 



:/: 



=/- 



:/: 



:/: 



:/: 



:/: 



:/: 



1; 



p sub. 
apafiar inmediatamente 



mp 



r~i j j * J) j 3 



mp 



psub. 



mp 



=/: 



/: 



Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 



Maracas (2) 

Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 

Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 
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y tyty H^ Uf y i W?^ y j ^= 



m f 
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=/: 



:/: 



; — 1 J - 



; — 1 



^_^_ . apanar sfz 

I J- J- J- 



J- J J J 



1; 



sfz 



J-Jt, 



m£_ 



~ ' . Z ' 2 rlpjar <nnar 



J>P 



Campanas 
tubulares H 



Toms (3) 
Gran Cassa 
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J- ] • J - 



J J- 



^_^_ 1 apanar s/z 

; J- J- 1 



j- j j j 



Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 



Maracas (2) 

Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 

Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 
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y J'bvj'b? ff f^tf d V^s? ? 



±=jr. 



y ty ^ 9 ^ * *y ^^j"??! 



-• • • — •— •— 



dejar 
J. sonar 



— • • • — * — • — 0— 



apanar 

J^- J- 



-i ; — ] ■ 



; — J- J 



apanar 



sfz 



1; 



sfz 



sfi 



sfi 



$J»y r t ji y r JUb r Jwb I . 



ff 

Crash 



(b 



ff 

aqueta de madera) 



J35: 



si 7 J7 y J<7 y ~jn 



# 



sfi_ 






/ 



Campanas 
tubulares H 



Toms (3) 
Gran Cassa 
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apanar 

J^- J- 



-i J ] ■ 



J J- J 



apanar 



-i i 



Dejar 
sonar 
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Maracas (2) 
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^> sonoro 






~ 


_ 


_ 


Woodblocks (3) 
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- 














Toms (3) 
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. 


J 
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— 


_ 
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. 
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3 . 








1 1 ; 






Gran cassa 


sfz sfz 






'11 TT^^y^^y r $}y r $}y 








Caja | 


fjfjfj 






(Rama de palma) 1 
Ride 


> 


^> subito 






11 J J J v y }y Y }y Y >7 J J J 


— 


_ 


(Trompe) 
















Gongs (3) 














Triamgulo(l) 














Campanas 
tubulares 









TO 










— 1 — 1 - 






^ ^ 






Toms (3) 






J J J r 








. 


J . 






J J . 


- 


- 






11! 








1 . 








1 1 ; 






Gran Cassa 


sfz sfz 







Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 



Maracas (2) 

Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 

Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 



Campanas 
tubulares 



Toms (3) 
Gran Cassa 






r~j y r~j •? n ? ? r~j 



n -, n •? n~ } n ~i 



r~j •? r~j 7 n ? n ? 



h> 



™£— 



3? 



3± 



I 1 $ 1 



j * $ 1 



^ 



^ 



if 



y^ 



sfz sfz sfz 
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# 



siemprep 



n v n ■? n~} n~} 



r~j > r~j ? r~j 



-XZL 



» subito apanar inmediatamente en el silencio 



3? 



fct 



B B 



j I B 



^ 



T. 



^-u 



: mp 



_mp 



sfz sfz sfz 
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Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 



Maracas (2) 

Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 

Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 



Campanas 
tubulares 



Toms (3) 
Gran Cassa 
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Piano, 

muy mecanico 



(normal) 




sfz sfz 



1; 



Jub x l^f x ii^ x $ }y 

ff 



i 1 *}* y x Jijb x i M- i X- 



fjty x £Jh x l^f x J Wb I . 



ff 



} 7 £ > 



Q CT 



J J J 7 v }y^L. 



'v ffl 



7 7 J7 7 



LJ7 7_ 



'7 7 .H-7 7 7 



17 7 J7 7 



LJ7 7_ 



/ 
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Piano, 

muy mecanico 



(normal) 




sfz sfz 
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Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 



Maracas (2) 

Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 

Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 







1; 



. k k k a P a fi ar inmed atamente 



j m 



J J J?? >? ?• h y i 



apanar 1 



inme< liatamente 



y 9 J J J- 



mp~=zjf 



Campanas 
tubulares H 



Toms (3) 
Gran Cassa 
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Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 



Maracas (2) 

Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 

Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 



Campanas 
tubulares 



Toms (3) 
Gran Cassa 
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FpT? i FTP i FTP i FT 



^^^^^^^^~ ^^^^^^^^~ ^^^^^^^^~ ^^^^^^^^~ 

FTP > FTP* FTP > FT? 



■m • • » •- 



3 
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ffi 
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/ 



™p -==# 



apaiiar inmediatam e nt e en el sil e ncio 



* JT3 



/3 1 n j j * j * n * n * n * i> * 



-/ 



a^ -=^= -=l 



- = ^ = - = ^ = '=^ 



n y n ? n ? i- 



p sonoro 
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Vainas (2) 
(Rama de palma) 

Huiro 
Maracas (2) 

Claves 

Teponaztle (2) 
Woodblocks (3) 

Toms (3) 
Gran cassa 



Caja 
(Rama de palma) 



Ride 

crash 

(Trompe) 

caja 

Gongs (3) 

Triamgulo(l) 

Tarn- tam 



Campanas 
tubulares 



Toms (3) 
Gran Cassa 
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Jl 



t X- 
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m f 



J J 7 J J 7 J J 



-5 X- 



J~X 



J J 7 J J 7 J J 



-i — X- 



-XZL 



(: 
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Repetir las veces que sea necesario 
el ultimo compas. 

Anadir silencios a voluntad, 
desvanecer gradualmente 
hacia el ultimo movimiento. 
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El despertar de Caicai Vilu 



III.La tregua 

Ernesto Malaca Mufioz Ponce (2012) 

(3er interprete esta con la caja, y cuando los demas comienzan termina gradualmente y se pone detras del ultimo.) 

Interpretes 1,2,4,5 (y despues 3) transitan alrededor de todos los instrumentos y escojen algunos de los fragmentos citados aqui adelante; 

van tocandolos en los instrumentos por los cuales se pasean, libremente. 

Pueden variar su contenido, pero conservando la idea principal del texto musical, (inclusive pueden citar otro trozo que recuerden de la obra si gustan.) 

Deben procurar dar espacio para que entren los demas interpretes con sus propuestas y dialogar con su intervencion. 



J.=66 

Con las manos ( o yemas) 



(dinamicas entrep y mp considerar sfz en algiin momento.) 
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apanar inmediatamente en el silencio 



Al pasar 2 minutos aproximadamente, los interpretes 1 y 2 terminan el transito y cada uno toma una rama de palma, y hacen un leve oleaje, 
que ira disminuyendo gradualmente.Tal como el inicio de la obra. 

Por mientras los interpretes 3,4 y 5 van gradualmente disminuyendo dinamicas y eventos, hasta fade out. 

La obra termina cuando el oleaje se hace practicamente inexistente, en dinamicas y eventos. 



3 '00 " mdximo 



Duration total 

17' aproximadamente. 



Morelia, Mexico 2012. 



